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With the ambition to reach alf readers of this periodical, but inadequate proficiency in
Moliére's language to write a decent lext in French, why don't I follow a suggestion from
Jean-Denis' inquiry and write this in English? After 2.5 years, 10 editions and some 300
pages, the time has now come to pass on the joys and worries of Belgo to Ingrid De Doncker.
In fact. she already has co-produced half of this edition, which explains why you hold a
thicker-than-usual booklet in your hands.

{ hope that the editions 46-55 have brought you more amusement than irritation. They
certainly did for me. Let's all help Ingrid in making a better Belgo. After af} the ingquiry
proves that the ldeas are out there.

Stefan
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CKIassement |

Pour le classement suivan, les tournois suivant ont été pris en compte : Londres {janvier 99},
Amsterdam, interclub (mai) et le tournoi interne du Greenwich. Le club de Greenwich a, en
oulre, remis des parties joudes en ses locaux, (V)

B'?Eg;' ts Jan 338 4D Tybergheln Jorrit -585 6K
Qi Chen 287 30 Ghislain Michel 586 6K
Wettach Alain 253 3D Watanabe Tom .587 6K
\éVeHach Pric’?el 224 30 Van Dixhoorn Bert -608 6K
Cumper Mar 210 30 Moutarde Denis 609 6K
ong Lol-Tiu 86 2D Leyssens Peter -644 7K
Sevenants Pierre 72 2D Tasia Thierry 674 7K
g'm P"*_”}? Chaud 29 1D Van Praag Roland -706 7K
R““’e"'c aude -2 10 Hermann Raphael -707 - 8K
amon Jan ) 6 1K Aron Frederic -739 7K
Kikuchi Takahisa -65 1K Segers johan .743 8K
Oami Takeshi 75 1K Vanden Dooren Blaise ~ -745 8K
Segers Frank 77 10 Meyers Alex -749 7K
Okayama Masanobu -2 K Pohl Denis 750 8K
Kuehn Frauke 97 1K Shinada Kei -750 8K
Briessinck Margo -106 1K Van Herck Marcel -751 8K
EUISGUSOYGGUY -107 1K El Aydam Mohamed -873 9K
hf man;‘ uy -120 2K Millor Jesus -897 9K
Malssar 5 arc -136 2K Simar Claude -899 9K
Malson engt ) 149 2K Mailliet Yolande 910 10K
u € CUAT"‘_E ents 214 3K Matkovic Ramirez [P 912 9K
uys Mario -261 3K Drouot Olivier 935 10K
Anan Hiroshi -289 3K Robert Eric 944 10K
Dandois Nicolas 344 4K Jaumotte Didier 1046 11K
Hennebert Jean-Denis -346 4K Wegnez Plerre 1047 11K
Vanroy Jean-Marie 346 3K De Maeyer Gert 1097 11K
Hanon I?awd o 349 4K Vanderlinden Bruno -1120 12K
Dalla Giovanna Gianni ~ -349 4K Cells Marc 1124 12K
Croister Vingent -351 4K Pattyn Bart 1171 11K
Verhofstadt Dieter -354 4K Slaedts Patrick 1178 12K
i{rﬂn‘é f‘;e}:n?,rd ] -358 4K De Staercke Philippe 4191 12K
L:n "fﬁa Acien -370 4K Meiresonne Henri -1195 12K
5 u}:en ;"‘ 2:;3 5K Ambtsberg Dirk -1198 12K
chogne Yves -443 5K Theunissen Michael -1207 13K
Van Praag Yannick -458 5K Fabre Bernard 1226 12K
Braye Renaud -471 5K Lokuli Benoit 11293 13K
De Villers Mourad -471 5K Beyens Pieter 1295 13K
Dedobbeleer Bruno -484 5K Mallezie Dirk 1321 13K
Verstraeten Stefan -512 5K Beeckmans Felix -1327 14K
. De Doncker '“3‘"d -532 6K Mechelynck Antoine -1429 14K
Mouchette Alain -555 5K Mogensen Omer -1452 15K
Tavernier Karel -565 6K Van Deun Patrick -1453 14K
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Willaert Leen -1468 15K
Pacucci Dominique -1511 16K
Huysenstruyt Stefaan -1520 16K
Bodenstein Chiistophe 1520 16K
Nowak Patrice -1530 16K
De Bruyn Erik -1535 16K
Detournay Jean-Michel  -1544 16K
Lortain Eric 1550 16K
Van Hemelrijk Eli 1550 16K
Van Hemelrijk David <1550 16K
Jacquet Antoine -1616 17K
Verstraeten Stephane -1675 17K
De Haeck Sam -1705 18K
Huys Chris 1746 18K

Baeten Olivier -1763 18K
Calus Rik . +1783 18K
Marchand Lieven -1799 17K
Wauben Carla -1806 19K
O'Heix Bruno -1845 19K
Vancollie Stephane o 1912 20K
Hertecant Steve 71990 20K
Vrijens France -2145 22K
Falisse Jean-Marie _ =219 22K
Ceulers Koen 2270 23K
De Radigues Eric -2346 24K
Karre Marcel -2435 24K
De Sloover Etienne -2450 25K
Desmaele Xavier 2450 25K

Professioneel

Bal-"De bal is rond’, zegt men wel eens over

voetbal, en dan bedoelt men dat een
wedstrijd vaak onvoorspelbaar afloopt.
Welnu, ook go-stenen zijn rond, en net
wanneet je denkt dat je de afloop op
voorhand kent, draait het totaal anders uit.
Neem nu het abonnement van Cho Chikun
op de drle Japanse toptitels. Hij heeft Kisei,
Meijin en Honinbo verdedigd tegen het
kruim van de Japanse negende dans.
Kobayashi, Yoda, Takemiya, O Rissel: ze
gingen er allemaal aan. Als dan een nobele
onbekende zijn eerste titeikamp komt
spelen, geeft niemand een yen voor zijn
kansen, "Een dolgelukkige Cho Sonjin mag
binnenkort zijn tanden gaan breken op zijn
naamgenool, zoals het in de vorige editie
stond.Wel, faat nu net die volslagen
nieuwkomer zijn wereldberoemde
naamgenoot de Honinbo afthandig maken!
Elders in dit blad meer.

Maeilijk - Nog in Japan kifjgt de Gosei-
tweekamp momenteel zijn beslag.
Titelverdediger Yoda Norimoto won de
eerste partj met een haff punt en de tweede

met 5,5 punten. Zodoende moet uitdager’

Kobayashi Koichi de resterende drie partijen
winnen om naast de Tengen een tweede litel
te pakken, en dat wordt waarschijnlijk toch
wat zwaar,

Wereldtitels - Lee Changho heeft zijn 2-0
voorsprong in de finale om de LG Cup niet
meer uit handen gegeven. Na de Samsung-
finale verloor Ma Xiaochun ook deze, en wel
met 3-0,

Misschien vergaat het Ma beter in zijn derde
finale dit jaar, die om de Fujitsu Cup. De
tegenstander is daar alvast niet Lee, maar
dat andere Koreaanse zwaargewicht Yoo
Changhyuk. Ma bereikte de finale, die op 7
augustus wordt gespeeld, door
achtereenvolgens te winnen van Kudo
Norio, Kato Masao en Kobayashi Satoru.
Yoo trok een ander blik Japanners open en
werkte zich voorbij Goto Shungo, Ishida
Yoshio en Cho Chikun. Achteraan in dit
nurnmer vindt u de twee halve finales.
Ondertussen vonden de Chinezen dat ook
zij de wereld een internationaal toernooi
wverschuldigd waren. Het bestaat
ondertussen, en de naam moet in het
Nederlands ongeveer klinken als *Lente-
orchidee”. De Europese afgevaardigde,
Catalin Taranu, verloor in de eerste ronde
van Yoda Norimoto, terwijl Michael
Redmond van Shao Weigang verloor.
Ondanks vrij stevig weerwerk van de
Chinezen waren het uiteindelijk toch weer
twee Koreanen die de finale betwistten.
Winnaar werd Cho Hoonhyun, die met 2-1
won van Lee Changho. (SV) E]
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54ste Honinbo Match
Cho verslaat Cho !

In deze Belgo brengen wij de Honinbo match
1999, Zoals ieder jaar werd eerst de league’
gespeeld: 8 spelers die elk een keer tegen
elkaar spelen om de uitdager te beslissen. De
league was erg spannend dit jaar: véér de
laatste ronde stonden nog 4 spelers samen
op kop en die moesten tegen elkaar, Toen
de kruitdampen optrokken hadden Cho
Sonjin en Hikosaka een 5-2 score, en vier
spelers hadden 4-3. Na een beslissingspartij
tegen Hikosaka werd Cho Sonjin uitdager,
en mocht hij het dus tegen Cho Chi Kun gaan
opnemen, Voor Cho Sonjin was dit zijn
eerste poging in de finale van één van de
grote zeven Japanse titels {Kisei, Meijin,
Honinbao, Judan, Tengen, Gosei en Oza),

Cho Sonjin is, net zoals Cho Chi Kun, een
Koreaan die in Japan is opgeleid, en dus dee}
uitmaakt van de NihonKiin, Andere niet-
Japanners die hoog in de Japanse prof-scene
meedraaten zijn Rin Kai Ho {Chinees) en O

-Rissei (Taiwanees). Er is ook nog een zekere

Michael Redmond.

Cho Chi Kun is al zomaar eventjes 10 jaar
aan een stuk Honinbo. Hij is verder ook nog
Kisei {sinds 1996) en Meijin (sinds 1996), Al
deze titels had hij voor deze periodes ook al
wel gehad. Cho Sonjin heeft vroeger wel de
Shinjin-O titel gewonnen, dat is de titel voor
de aankomende professionals. Maar dat is
natuurdijk niet te vergelijken methet palmares
van Chi Kun. Sonjin ging er echter
ongecomplexeerd tegenaan met open en
aanvallend spel. Zie bijvoorbeeld de
rechteronder hoek in de derde partij,
Opvallend is verder dat op het einde van de

eerste dag Sonjin doorgaans evenveel
nagedacht had als Chi Kun, Meestal Is Chi
Kun vee! trager dan zijn vitdagers.

De eerste partij won Chi Kun met zwart, de
tweede was voor Sonjin. De derde won Chi
Kun dan weer, maar de vierde was {nipt)
weer voor Sonjin. Het was duidelifk dat Chi
Kun zijn tegenstander niet zomaar kon
wegzetten,

De vijfde won Sonjin met wit zodat het 3-2
stond voor de uitdager. Cho Chi Kun stond
dus op 'kado-ban': hi] moest de twee
resterende partijen winnen. Hij staat er
echter om bekend dat hij dan op zijn sterkst
is: hij is zelfs al verscheldene keren van een
3-0 achterstand teruggekomen.

De zesde partij vertrok van een ingewikkeld
joseki dat nog wel voorkomt in matches:
bijvoorbeeld in de zesde partij van de Kisei
match ‘92 tussen Kobayaski Koichi en
Yamashiro, en de vijfde partij van de

Honinbo match '92 tussen diezelfde

Kobavyashi en Cho Chi Kun. Beide partijen
staan in het steengoede hoek "Tournament
Go 1992" van John Power., Tegen het einde
van de tweede dag begon Cho Chi Kun een
wanhoopsactie. Toen zijn invasiegroep
dood ging, gaf hij op en voor het eerst in
tien jaar is er een nieuwe Honinbo.

Wij geven hier de zes partijen, met een
commentaar van de vierde. Het is de
bedoeling ook in de volgende Belgo's de
actualiteft op prof gebied wat uitgebreider

. le volgen. (/B) 4|
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Tornooi: Honinbo, 1 ste partij,

. gespeeld op 12-13/05/99
Zwarl: Cho Chikun, Heninbo
wit: Cho Sonjin, 9 dan pro
Resultaat: Zwart wint met 6.5 ptn

25

I

mEe -Q DD DD
—-G0 G164 s&$a a2 3
i E *‘P@é EEEN

Dia. 1: 1-100 (64 op 24)

e 01,999
Lol X
Qe )

b 5 (a9 -

12@1 830
8020104 4 (1179 (13.63GTLE o

——{42138Y44) {--|-~1-{80012 781466 {54 CREE X
1207404 8 84148 8%

1 86 ) 92(34

2 45
62626

() 4 2;2_? - 359 :
28 d i 30
- @—%ﬁ
0 80) d
q

]
I

$o0a:
_{?}Z§333 & o o

Honinbo, 2 de partij,

Tornooi:
gespeeld op 24-25/05/99
Zwart: Cho Sonjin, @ dan pro
Wit: Cho Chikun, Honinbo
Restltaat: Zwart wint door opgave
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Tornool: Honlnbo, 3de partij,
gespeeld op 31/5-30/6/99

Twart: Cho Chikun, Honinbo
Wit Cho Sonjin, 2 dan pro
Resuftaat: Zwart wint met 7.5 ptn
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Dia. 1: 1-700 (90 en 96 op 86, 93 en 99 ap
87)

Tomooi: Honinbo, 4de parti),
gespeeld op 10-11/06/99
Zwart: Cho Sonjin, 9 dan pro
wit: Cho Chikun, Heninbo
Resulaat: Zwart wint met 0.5 pin

Hopelijk maakt het commentaar van uw
dienaar de parti] nog meer ‘genietbaar. Het
spreekt vanzelf dat ik nlet de iflusie heb dat
al mijn opmerkingen even correct zijn. 1k
hoop dan ook verbeteringen toegestuurd te
krijgen van de opletiende lezer.

Figuur 1 (1-15)

Zwart 5. Deze zelis gericht op het bouwen
van een mojo rechts, vandaar dat wit 6 als
wariuchi (grote schaal scheidingszet speelt).
Zwart 9. Nu is wil vrijwel verplicht te
klemmen, omdat zwart anders zijn twee
naderzetten verbindt rond

Zwart 11, Zwart geeft wit nu gebied
onderaan, om op zijn beurt de witte
klemsteen in te klemmen. Dit is interessant
om op te mikken, omdat dit op zijn beurt
een uitbreiding van de gekruiste steen is.
Zywart 15. Een stevige, stabicle zet,
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Dia. 2: 101231 (7op A, 12 0p B, 15 0p 4,
1090p 76, 115 0p G 124 op 120, 125 op
L 130 0p 121, 137 op 66)

Fguurt: 1-15
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Figuur 2 (16-59)

Wit 16, Wit zoekt nu eerst naar een oplossing
ter plaatse, omdat naar het midden lopen
niet veel punten oplevert, Hij kan gerust
tegen de zwarte groep duwen, omdat deze
door 15 toch al erg stevig Is.

Figuur 2: 16-59

Zwart 21. Deze zet geeft zwart sente.
Zwart 23, Nog even verstevigen, alvorens
in het centrum aan te vallen,

Zwart 37. Vermits wit naar boven toe over
dame loopt, voelt zwart zich niet zo erg
geroepen hem tegen te houden.

Wit 48, In de |1 [

getoonde |+ -
varlant wordt {— T
het te warm ]
voor wil.
oo
20190

o OB

Diagram ‘ 111 |C|l/|

Figuur 3 (60-92)

Wit 60.Coede richting. Zwart was er
natuurlifk op gebrand zijn mojo uit te
bouwen via een naderzet tegen 6.

Zwart 61, Jaagt wit zoveel mogelijk naar de
onschadelijke bovenrand.

Zwart 75. Wat nu volgt is een demonstratie
van kiai (strijdlust) van beide spelers. Geen
van beiden wil in het garee! lopen. Het
resultaat is een uitwisseling,

3
N

P8 T 1

Flguur3: 60-92

Wit 92, Zwart heeft in ruil voor de 6 stenen
een potentiee| gebied bovenaan. De drie
witte stenen zijn niet erg gezond maar
hebben nog mogelijkheden, Bovendien
heeft zwart sente, ’

Figuur 4 (93-121)

Wit 16. Wit zoekt nu eerst naar een oplossing
ter plaatse, omdat naar het midden lopen
niet vee! punten oplevert, Hij kan gerust
tegen de zwarle groep duwen, omdat deze
door 15 toch al erg stevig is.
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Figuur 4: 93121

Wit 98. Probeert tot een driving tesuji te
komen (102 etc.),
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Zwart 103, Doet nfet mee. - }
Zie diagram 2. Dit zou te -
goed zijn voor wit.

“anders gespeeld

Diagram 2 I 1T

Wit 110. Maakt voorlopig een tweede oog.
Zwart 111, Pakt het weer af,

Wit 114, Geeft zichzelf wat tijd bij.
Ongetwijfeld was Cho Chi Kun hier al in bio-
yorni {wat klinkt dat goed in deze dioxine
tden}. Als zwart niet antwoordt, gaat de
linker groep eraan.

Wit 116, Dat zat hij dus uit te rekenen. Deze
zet doet vanalles: de twee steentjes rechts
helpen, de groep rechtsonder helpen en de
vier zwatrte stenen aanvallen,

Wit 120. Als ik zo vrij mag zijn, zal men hier
wel gedacht hebben dat de witte stenen
rechtsonder dood zijn.

Figuur 5 (122-143)

|
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.__.;

: 30
80
[ 111 ,

Figuur 5 (122-143)

390

Wit 122, Voor deze fase verklaar ik mezelf
met veel plezier onbevoegd,

Zwart 33 kan niet

worden, Zie dia-
gram 3.

Diagram 3

Zwart 39. Zwart kan nu niet direkt de witte
stenen ophalen. Zie diagram 4.

Diagram 4: 7 op 2
Wit 40. Diagram 5
laat zlen dat wit te
faat komt als hij de _|
komende subtiele
zetten niet speelt,

Diagram 5

Zwart 41. Diagram (8- -1
6 toont een ,8
mogelijkheid

waarin het voor
zwart niet zo best

gaat. 5. 2
. 4
Diagram 6 (7 op 1) 00

Zwart 43, Deze ()
zet is nodig om
seki te vermijden
zoals in diagram 7.

Diagram 7

Zwart lijkt er niet zo veel uit gehaald te
hebben. De stenen 112-120 doen veel werk,
Alle witte groepen zljn nu veilig, Tijd voor
een nleuwe invasie in Cho Chi Kun stijl.
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Figuur 6 (144-176)

Wit 44, Als wit het verder in de hoek zou
proberen, zouden de drie witte steentjes op
grote schaal sneuvelen,

¢ 1

@
(J\ 80.56 5-5¢
s ; 4484§‘

Figuur 6 (144-176)

Wit 58. Op het eerste zicht maakt wit heal
wat punten bij, maar in het vervolg valt dat
tegen.

Wit 60, Als wit gewoon verbindt, hangt er
enorm veel aji over de witte stelling, zie
bijvoorbeeld de varlanten in Diagram 8 en
9 die het soort mogelijkheden proberen aan
{e geven.

Diagram 8
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Diagram 9 L1

Zwart 63, Mooie zet,
Zwart 67. Deze zet is erg groot. Ongeveer
14 punten.
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Zwart 71, Voorbereiding tot de hoek invasie.
Wit 76, Zeer grote zet, die moest afgewogen

-worden tegen bescherming van de

linkeronderhoek,
Figuur 7 (177-200)
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Figuur 7 (177.200)
Wit 84, Natuurlijk niet knippen, want dan
gaan de vier stenen onderaan (26-172)
dood. :

Zwart 87. De witte
stenen slaan zou niet
goed afiopen, zle
diagram 10.

Diagram 10

Wit 88, Wit kan zwart
wel op één oog
houden, maar na
diagram 11 gaat de
wilte groep onderaan
dood.

Diagram 11 (7 op 5,
IlenidopA 120p
8)

Zwart 89. Nu moet dit wel, wit kan dus
verder de rechterkant uitbenen.
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Eiguur 8 (201-271) Tornooi: Honinbo, 5de partij,
TT 4 gespeeld op 22-23/06/99
(i - Zwart: Cho Chikun, Honinbo
{8 s 9 / wit: Cho Sonjin, 9 dan pro
; Resultaat: Wit wint met 2.5 ptn
(] 50
4
! J800EX X2
503 683362 30366026
1551 6 a % 6 ]
1 4 38 658 RO 143 X1428010 (]
i 0 @220 a3 e22q
&6 58 G0 ]
@)X (55 g |-+ 48
(] 4¢ 60636
Sl sbendgihi Ll
; @8
b ®
Figuur 8 (201-271). 48 op 15, 80 op A, 84 [ TH
ap 7t fB}‘
X €+ BPe 4
Zwart 17. Diagram 12 is veel te goed voor © ¢ il
wit. Er dreigt groot onheil. Zie je hetl D11 |
Dia, 1: 1-100
(L)
y) 1] 504
1) {1 5
q 188
Diagram 12 it d
- - a0 9 {Lrith
. it L 33!
5@ 28(8)1des
Zwart 19, De grootste zet, Als wit niet ;a 33 eb308
verbindt, zijn er opvolgzetten voor zwart. In -~ @8 3 Bz
de parti] verbindt wit, waarpa een sente DPes i @593
zettenreeks van zwart volgt. 44 { LEAI0 3
Zwart 29, Deze variant Is rechtdoor, en T 58538 G026/ 84158
N - & A2 2ol )4 h{
eindigt met een knipdreiging, zodat zwart S Vi@ L as et ot
sente houdt. : _“_‘ 3 5 38) (880
Zwart 37, Dreigt 67, o Nacerya-1-G
Zwart 77, Handig. o9 {80~
- 034} 13
Zwart wint met een half punt! Zorg ervooral Dia, 2; 101-254 (9 op 2}
voor dat je alle dames nog invult en de partj
telt. Dan zal je de betekenls van de zetten
60 en 62 in de laatste figuur zien.
[belgo 55- 7799 pio |
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Tornooi: Honinbo, 6de partij,
gespeeld op 5-6/07/99
Zwart: Cho Sonjin, 9 dan pro
Wwit: Cho Chikun, Honinbo
Resultaat: Zwart wint door opgave
NN EEREEN
A9 TN 1073606087
5% D720
1829
8 -sa@ 71
1111540
@o
10 T
35€D2852H-66CD
4434 9 ]
= 30148 D063 1636
AXD35) 93¢ 8¢
HHEOTO | Tere 06
| RN

[T1]

Dia. 1: 1-100 (44 op 27)

Dia, 2: 101-163

" Greenwich Terrasse
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Une Partie a 4 pierres de Handicap

entre [)eux Joueurs en " Kyu"

L.e commentaire de cette partie provient d'un
ancien numéro de la"Deutsche Go Zeitung®
{celui de novembre-decembre 1985). Il est
assuré par Yoo Jong-Su, f'un des meilleurs
joueurs amateurs coréens, qui résida en RFA
de 1982 4 1989,

Il s'agit d'une partie A 4 pierres de handicap
entre un 2-kyu et un 6kyu (incidemment,
ce dernter, FranzJosef Dickhut, était 2-dan
et champlon scolaire de RFA 3 mois plus
tard; il estd présent 6-dan et dans le top-20
européen). .

L ®
1B g@_s_
| 14345

-4 7

1

TP

2008 2
2 4
1

=

{ [
Figure 1 (1-46)

5-7: cette attaque n'est pas optimale :
prendre [a tenaille la pferre 4 en 14 était
meflleur.

Une meilleure alternative aurait été Fattaque
montrée dans le dia.1 {remarquez la position
de la pierre de tenaille 5; i, dans ce dia. 1
Blanc availt protégé la plerre 2, Noir aurait
bien sar tenailler [a pierre 4 en 14).

7: meilleur de protéger en 11 & présent.
D'autre part, la tenaille correcte est, nous
l'avons déja dit, en 42 et pas en 7.

10: mauvais: Il faut jouer hane en 12

11: trés mauvals: d'une part, Noir laisse un
trou dans le mur, ensuite et surtout, Noir

®
—
Y
Ok
wr
‘i% 6

Dia. 1 i1

pense "teriitolre” au lieu de penser *attaque”,
Celle-ci passerait (comme illustré dans le dia.
2) par la constitution d'un mur sans faille en
jovant 11 en 13 (A noter que dans ce dia 2
Péchange blanc A, noir B nest pas bon pour
Blanc car il affaiblit le groupe blanc du bord
inférieur),

@
™
L 4
@

Dia, 2

12: trés mauvais: toujours entrer quand
l'adversaire laisse sa porte ouverte {dia 3:
notez que le coin nolr est fragile, Blanc
pouvant jouer la séquence blanc A, noir B,
blanc C)

15! mauvals: [échange 15-16 r'apporte rien
4 Noir et renforce Blanc inutilement (ajl-
keshi}

18 et 20: & nouveau aji-keshi

22; meilleur en 23 (si alors Noir 41, Blanc
joue allleurs)

|belgo 55- 7799
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Dia. 3 11 |

23: trés bon

24: abusif, mals c'est une partie 3 handicap...
25: ['idée est bonne, mais Noir manque de
technique: on lance une attague
enveloppante avec un saut de cheval {v. dia

4). l

B

DO

—1 - :)y

— @

68101

:__

Dia, 4 | |

27: peut-dtre meilleur de bloquer acces du
coin en jouant en 29

29: monstrueuse erreur de direction| Régle
de base: toujours bloquer de manigre 3
constituer un mur dans la direction ol le
territoire s'annonce le plus prometteur.
Dong, ici il fallalt bloguer en 30: voyez le
superbe moyo noir qui s'esquisse dans les

¢ ¢
L] 5 i
T8 s¢@‘
i ) m - %:_
1% [l
Dia. 5 Dia. 6
dia. 50u 6|

371 aji-keshi: meilleur directement en 39 ou
jouer ailleurs (*tenuki®} {sur la 3éme ligne au
milieu du bord supérieur par exemple).

41, 42, 43, 45! coups trop lents: il est

l'autre gros point stratégique ailleurs sur le
go-ban. En panticulier, 43 aurait 616 meilleur
en C,

| ]
@+ A+
® & 48
~“—1B 68
b 50 G
{-68%80-Hee €
" —1-C (1169
] 3
Ol ; 3
2
6 (75
1| _w’__(rj , A

| [ 1 [ ]

Figure 2 (47-78)

46: Blanc se réveille ... le premier

Dia. 7

Figure 2

48: erreur: il faut d'abord sortir en 50 mals...
49: Noir ne profite pas Foccasion: # aurait
da jouer la séquence du dia 7.

52: ici par contre faire tenuki est trop .
dangeureux: il faut d'abord stabiliser le
groupe du bord droit en jouant en 64, Outre
ses vertus défensives, cette pierre aurait pu
en outre constituer un point d'ancrage Idéal
pour réduire le moyo nolr qui s'esquisse au
sud-est,

53:il fallait profiter de la négligence de Blanc
pour attaquer sévarement comme dans le
dia. 8 (en protégeant un territolre sur le bord
par la méme occasion!), puis se retourner
contre la pierre 52 par une tenaille du coté
est {et non ouest comme dans [a partie).

meflleur de faire tenuki en prenant fun ou
[belgo 55- 7799 .
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Dia. 8

55: trés mauvais; renforce Blanc sans stabi-
lisar pour autant la position {il reste une
faiblesse en Al). Il fallait attaquer avec le
coup diagonal B qui maintient séparés les
2 groupes blancs,

57: effectivement obligatoire (conséquence
maheureuse de 55).

60: style pataud: Blanc doit stabiliser son
groupe en jouant léger, par exemple en 70
(fa coupe en 60 n'est pas importante et si
Noir coupe, Blanc sacrifie simplement {a
pierre 50).

61: meilleur en 70

62: mellleur en 64 .

63: l'idée {renforcer fa position est bonne),
mais la réalisation hotrible. La configuration
des plerres 27, 47 et 63 reste en fait trés faible:
c'est un probléme de *forme”. (rmq.: la no-
tion de "bonne forme" est difficile a
expliquer, elle s'acquiert avec ['expérience
ou en refouant des parties de bons joueurs
ou encore en suivant les cours de Jan au
stage}!

Le coup & fouer icl était 70 qui réalise 3

Si aprés 70, Blanc avait défendu son groupe
du bord est avec C, Noir aurait alors
répondu D, gardant afnsi les 2 groupes blancs
séparés et Inftiant une attague contre le
groupe du bord nord. Inversément, si,
comme dans le dia. 9, Blanc avait défendu
plutdt son groupe du bord nord, Nofr aurait
continué bien sr son attaque sur fe groupe
du bord est.

65: Noir est beaucoup trop agressif: surtout
a handicap: tant qu'un groupe blanc a une
porte de sortie vers le centre encore vierge,
ce genre de coup visant 3 saper sa base de

41

Dia. 10
vie ne rapporte souvent au mieux que
quelques points en "gote™ (perte de
linitiative).

71: horrible: mieux vaut passer que jouer ce
coupl

1 [] ||
el
£ 46 J.b_._
w
S .
Dia. 9 5 Ful O A s ’
objectifs: | il I
a} défendre contre une attaque blanche (en Figure 3 (79-112)

74)
b) concrétiser du territoire
c) saper fa base du groupe blanc,

76-78: Blanc loupe une jolie combinaison
par laquefle il aurait pu capturer des pierres

lbelgo 55-7/99

p. 14 ]

noires (¢f, dia. 10). Néanmoins, 1a séquence
65 & 78 est un succéds pour lui.

Figure 3

79: coup trop vague: trop éloigné de ses
positions comme coup défenst, prématuré
comme coup d'attaque sur le groupe blanc
du bord sud-ouest. Le meilleur coup esta ce
moment une attaque sur le groupe blanc le
plus faible, celui du bord nord, avec 85
{auguel Blanc répondra avec 108) suivi de
Noir A qui assure un tetritoire non
négligeable 3 Noir dans le coin.

81-83: 4 nouveau des coups d'attaque trop
brutaux et prématurés permettant
{paradoxalement!) a Blanc de se renforcer
84: meilleur de sauter en B,

85: trés bon!

86: "overplay" mais Noir ayant encore .de
lavance, Blanc dolt bien entreprendre
quelque chose.

© 97: 3 nouveau coup Maid": probléme de

forme : c'estune horrible fagon de connecter
qui coutera dailleurs trés cher & Noir plus
tard dans [a partie. Cette connection laisse
trainer derriére elle beaucoup trop de
faiblesses latentes ("aji"}. 1l faut connecter
avec D ou C (C est légérement mellleur car
facilite une attaque wtérieure sur le-groupe
blanc du bord ouest).

99: il faut certalnement attaquer le groupe
du bord nord 3 présent

9
Figtire 4 (113-174)

100 a 107: Blanc prend des risques en se.

langant dans le *yose®: il est meilleur de
mettre le groupe nord & fabri en Jouant
directement 108.

109: meilleur de jouer hane en £.

111: mauvais: en Fi

Figure 4 - -
112 et suivant: Blanc réduit le moyo noir
{120 est un *overplay® que Noir aurait da

Dia, 11

sanctionner en jouant en 125),

127: le commentaire de la revue allemande
cite le proverbe "Gehe nicht auf die Jagd,
wenn dein Haus brennt!* (fittéralement: "Ne
pars pas A la chasse quand ta matson brélel*):
de fait, c'est Blanc qui de chassé devient
chasseur!

128: gaffe | Blanc pouvait capturer le groupe
comme le prouve le dia. 11.

138: Blanc semble oublier qu'une fois que
le groupe noir vit, son groupe 3 lui est
moribond. i n'a pas le temps de jouer ce

Dia. 12

genre de coup de "yose®. 1| doit
impérativement se connecter directement
en jouant Al

139 et 141: excellents: les funérailles de °

Blanc se préparent!

143: toutefols Noir ne peut pas empécher le
groupe blanc d'avoir un oeil méme avec le
“tesufi* classique consistant A sacrifier une
pierre (cf. dia,12)

147: Noir reliche la pression sur le groupe
blanc le plus menacé. Dommage, car un
coup en B par exemple aurait probablement
scellé son destin (cf. dia 13: Blanc a 3
groupes fatbles; normallement, un d'entre
eux doit passer 4 la trappe).

[belgo 55 - 7/99
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Dia. 13

151: i étalt encore temps d‘attaquer le grand
groupe blanc en jouant en B ou de préparer
un attaque contre le groupe du bord ouest

en Jouant en C,

157: mauvaise forme A nouveau ! connecter
en 167 évidemment. Le cumul de 2 erreurs
de forme (97 et 157) dans la méme Zone va
maintenant se payer cashl

161 et 163:’jolie combinaison capturant 8
pierres blanches. Malheureusement pour
Noir, Blanc contre-attaque virulement pour
capturer un gros morceau de coin et assurer
dans la foulée la survle de son grand
groupeavec 174,

La partle est notée jusqu'd ce coup 174, A
ce stade, la position est assez égale entre les
2 joueurs, Ceci signifie que Blanc est
gagnant, vu la différence de niveau entre les
2 joueurs {de fait, Blanc émergera dans le
"yose® suite & une mellleure maitrise tech-
nique et Pfemportera de 10 points)... (/5

Greenwich Terrasse (2)
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Vrijheden Tellen (2)

In het vorige deel bekeken we gevechten met
nul of een Dbinnenvrijheid. Het
referentiediagram toont een onbesliste
positie. Zwart en Wit hebben elk vier
vrijheden. Wie eerst speelt, wint.

Wanneer je groepen

met een verschillend
Ei; aantal binnenvrij-

heden beschouwt,
dan geeft de reeks 0,
1, 2, 3, 4, ... geen
mooie evolutie. Er is
een gapende kloof
tussen 1 en 2. Aande
ene kant heb je 0 en
1, en aan de andere kant 2, 3 en meer. Het
lijkt een beetje op ijs dat graad per graad
opgewarmd wordt tot zijn smeltpunt, De
geleidelijke evolutie wordt plots
onderbroken door een fazeverandering
wanneer het ijs verandert in water, dat totaal
andere eigenschappen heeft. Een gevecht
waarin er twee of meer binnenvrijheden zijn,
is totaal verschillend van een gevecht met
nul of een binnenvrijheid. Laten we enkele
voorbeelden bekijken.

o

Referentiediagram

Type 2 gevechfen: twee of meer =

binnenvrijheden

In Diagram 1 hebben Zwart en Wit etk drie
buitenvrifheden en zijn er twee
binnenvrijheden, Zoals Diagram 2 toont kan
Zwart de witte stenen vangen in vijf zelten,
Maar dat zal niet
gebeuren in een
echte partij: Wit
- L zal weerstand
- 11 bieden. Wanneer
-+ Zwart 1-3-5 speelt
in Diagram 3, zal
111 Wit 2-4-6 spelen.
Het resultaatis een
patstelling, die we
‘seki’ noemen. Als
Zwart hierna 1 speelt in Diagram 4 om atari
te geven, komt hij zelf atari te staan en vangt

Diagram 1

Withem, Sekiis een
positie waarin geen
van beide partijen
verder wil spelen
omdat dat
zelfmoord zou zijn.
In een type 1
gevecht kan het Diagram 2

resultaat nooit seki

zljn. Een van beide

groepen moet doodgaan. Type 2 gevechten
ziin totaal verschillend.

Als Zwart en Wit hetzelfde aantal
buitenvrijheden heeft, en er zijn twee of meer
binnenvrijheden, is het resultaat seki. In Dia-

SIS N |

Y2 —~
A T
A
Diagram 3
L
\ J
Diagram 5 Diagram 6

gram 5 daarentegen heeft Zwart zeven
buitenvrijheden. In dit geval kan Zwart op
alle vijf vrijheden van Wit spelen, inclusief
de binnenvrijheden, voor Wit hem kan
inhalen, zoals je in Diagram 6 zlet.
Anderzijds kan Wit op geen enkele manier
Zwart vangen als hij eerst speelt, zoals in
Diagram 7. Dus kan Zwart niet alleen
winnen door te spelen zoals in Diagram 6,
waar hij drie zetten voor stond, maar hij kan
Wit ook negeren en tetkens ergens anders

[belge 55- 7799
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— spelen, en nog
leven in seki, Zwart
moet uiteraard wel
uitkiiken om niet te
veel witte zetten te
negeren, of hij
maakt  zichzelf
- nogal belachelijk.

!
Yt~ TS
1

We kunnen nu
enkele regels
opstellen voor het
lezen van Type 2
gevechten, De speler met de meeste
buitenvrijheden leeft onvoorwaardelijk. In
dit en alle volgende types gevechten, zal ik
de term ‘favoriet’ gebruiken om de speleraan
te dulden die duidelijk het voordeel heeft,
De andere speler is de ‘underdog’. Hij is in
het nadeel, maar hij kan geluk hebben als
hij een groot aantal buitenvrijheden heeft.
Het criterium om te beslissen wie de favoriet
is, hangt af van het type gevecht. Hieris de
favoriet de speler met het meeste
buitenvrijheden. Later zal dat anders zijn,
wanneer er rekening gehouden moet
worden met ogen.

Diagram 7 (Tenuki:
2 46en8)

— Diagram 8: Zwart is
~ de favoriet; hij leeft.
- Heeft hij genoeg
vtijheden om Wit te
doden of leeft Witin
sekil Om Wit te
doden, moet Zwart
op alle witte
buitenvrijheden
spelen en op de
binnenvritheden. Diagram 9 toont dat Zwart
in staat Is Wit te vangen als hij eerst speelt.

Om uit te maken of
~ de positie beslist of
~ onbeslist is,
I~ vergelifken  we
gewoon het aantal
vrijheden aan elke
kant. Als het aantal
[ gelijk is, is de positie
i onbeslist en wie
Diagram 9 eerst speelt, wint.

P

Diégram 8

!
)8
>
DY DX DX D) P

P

Het probleem is te beslissen welke punten
vrijheden zijn, In Diagram 8 heeft Wit vijf
vrijheden, want dat is het aantal zetten dat
Zwart nodig heeft om Wit te vangen, Maar
Zwart heeft effectief een oneindig aantal
vrifheden, aangezien Wit hem niet kan
vangen. Wat we willen vinden is een getal
dat we kunnen gebrutken om aan te duiden
of Zwart Wit kan vangen, Zeggen dat Zwart
zeven vrifheden heeft, is betekenisloos en
in elk geval verwarrend, Het meest voor de
hand liggende getal lijkt het aantal zwarte
buitenvrijheden te zijn. Maar...

in Diagram 10 heeft —

Zwart een buiten- i—
vifjheld minder dan

in Diagram 8, Zwart 7
is nog steeds de
favoriet {vier buiten-
vrijheden tegen
drie}., Zwait heeft ! !
vier buitenvrijheden Diagram 10
tegen een totaal .
voor Wit van vijf buiten- en binnenvrijheden.
Dus Wit is vellig en de posltie is beslist in
seki, nietwaar? Fout!

Diagram 11 bevat 7
een  onprettige |
verrassing voor
mensen die op die
manier redeneren.
Als Zwart eerst
speelt, gaat Wit
dood. Om de
drempel voor een
onbesliste positie te bepalen, moaten we een
binnenvrijheid meerekenen voor de favoriet,
Merk op dat dit nfet het geval is voor latere
types gevechten waarbij ogenin hetspel zijn,
wat misschien sommige fouten kan
verklaren,

Diagram 11

Het lezen van Type 2 gevechten

Keren we terug naar Diagram 10, Dit is de
juiste manier om dit gevecht te bekijken,
Zwart is de favoriet (vier buitenvrijheden
tegen drie). Zwart heeft vijf vrijheden {vier

| betgo 55- /99
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buitenvrijheden plus een binnenvrijheid).
Wit heeft vijf vrijheden (drie buitenvrijheden
plus afle twee de binnenvrijheden). Het
aantal vrijheden is gelijk, dus de positie is
onbeslist. De favoriet (Zwait) is
onvoorwaardelijk levend. Als hij eerst speelt,
kan hij Wit doden, Als de underdog (Wit}
eerst speelt, kan hij leven in seki.

Sommige mensen (vooral Japanners) leren
graag een regel als “tel 1 binnenviijheld voor
de favoriet in Type 2 gevechten”, maar
westerlingen verkiezen over het algemeen
om de betekenis achter zo'n regel te
begrijpen, Laten we dit dus een beetje beter
bekijken.

Een nuttige manier
om de positie te
analyseren is het
elimineren  van
overeenkomstige
vtijheden, zoals in
Diagram 12, Daarin
reduceren we de
positie tot precies
twee binnenvrij-
heden (het minimale Type 2 gevecht) daar
voor elke speler evenveel zetten toe te
voegen. Nu is het makkelijk te zien dat
Zwart wint wanneer hij eerst speelt, zoals in

Diagram 13. Zwart
1 vult een
binnenvrijheid, die
aan Wit toebehoort.
Wit 2 vult de faatste
buitenvrijheid van
Zwart, maar Zwart
heeft nog een
vrifheid over: de
laatste  binnen-
vrijheid. Dit is die
binnenviljheid die Zwart, als favoriet, voor
zichzelf meetelt. Door in gedachten aan
beide kanten vrijheden tegen mekaar te
laten wegvallen, kan je gemakkelijk de sta-
tus van het gevecht bepalen. Zoals Diagram
14 toont, Is het resultaat seki wanneer Zwart
geen buitenvrijheden meer over heeft
(beslist). Als Zwart een buitenvrijheid heeft,

T
Diagram 12

Diagram 13

Diagram 14

kan hi] winnen als hi] eerst speelt {onbeslist).
En als hij meer dan twee bultenvrijheden
heeft, kan Zwart elders spelen en toch

winnen {beslist), Let wel: in gedachten| Speel -

deze zetten niet echtin een partij om te zien
wat er gebeurt. Lees het gevecht uit in je
hoofd en speel het alleen als het werkt.
Eenmaal de stenen van het bord zijn, is er
geen aji meer en geen ko-dreigingen.

Ciagram 15 toont

-— fay A\ —
een andere aanpak: | S @ A< A |
elimineer alle /4R NG|
vtijheden tot het 1¢{YA

punt waar Zwart -
atari geeft op Wit {
Ook hier is het LAY
makkelijk te zien dat
Zwart in staat is Wit Diagram 15

te vangen wanneer

hij eerst speelt. Gebruik de benadering die
je best ligt: het is het resultaat wat telt, en
niet de methode. Sommige boeken raden
aan een viijheid af te trekken voor de un-
derdog, in plaats van er een bij te tellen voor
de favoriat, maar datis geen goedidee. Om
te beginnen telt de favoriet een
binnenvrijheid in een type 1 gevecht met

een binnenvrijheld, wat dus net hetzelfde Is. '

In gevechten
zonder oog telt
de favoriet
altijd precies |
een binnen- -
vrijheid {tenzij
er geen zijn,
natuurlijk); de

() @
<l g
off fle2 {3

underdog telt
alle binnen-

vrifheden, Het
aantal vrijhe- Diagram 16
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den van de underdog heeft een betekenis,
dus moet er nlet mee worden geknoeid. Het
aantal vrijheden van de favorlet is een min
of meer willekeurlg getal dat we kiezen voor
ons gemak.

- ~ In Diagram 16
- -+ moet Zwart de
. ™ witte stenen

bovenaan van-
| gen vooraleer

—— £ -
NSO zijn knipstenen
BYBY4Y2Y H- in het midden
{ ) gevangen

worden. De
. witte stenen
Diagram 17 hebben effec-
tief vijf vriijheden, en geen vier. Zodoende
verliest Zwart met een zet als hij eerst speelt,
zoals Diagram 17 toont,

~ Zwart T in Diagram
L 18 is met vuur
- spelen:  dit s
gevaarlijk en moet je
vermijden. Je speelt
altijd eerst op de
buitenvrijheden en
laatst op de
Diagram 18 binnenvrijheden, In
dit geval is Zwart 1 geen fatale fout,
aangezien Zwart nog steeds het gevecht
wint, maar het is een slechte gewoonte om
aan te kweken. Op deze manier het aantal
binnenvrijheden van twee tot een
verminderen verandert het type gevecht:
Zwart leeft niet langer veilig in seki, maar is
nu betrokken in een gevecht tot de dood.
Hets als een film waarin de held zijn revolver
op de grond gooit om er een eerlijk gevecht

met de ongewa-
_ pende vijand van te

!
QOO
BB B

- 2
HPa'AY | maken, Er is geen
+OERe - reden om dat te
X doen in een go-
T A6 partij: gebruik elk
N, voordeel dat je hebt.
RN

In Diagram 19 is

Diagram 19 Zwart 1 slecht maar

* eerstspealt (Diagram’

niet fataal; Zwart 3 daarentegen Is suicidaal,
De reden Is dat in een Type 2 gevecht
(waarbij er twee of meer binnenvrijheden
zijn} ook een binnenvrijheld meetelt voor de
favoriet, hoewel alle binnenvrijheden
meetellen voor de underdog. Zodoende
speelt Zwarl op een van zijn efgen vrijhedenl

LEESOEFENING - Diagram 20. Je moet nu
in staat zijn om dit gevecht in 30 seconden
te lezen, Als dat niet
lukt, lees dan de
uitleg verderop en | n
probeer daarna - -
opnieuw. Het enige o
wat je moet doen s
het type gevecht
bepalen en de s
vrijheden aan elke
kant tellen. Een !

kind kan de was T 1
doen, Diagram 20

Het gaat als volgt. £r zijn nergens ogen te
zien en er zijn meer dan twee
binnenvrijheden, dus dit is een Type 2
gevecht. Zwart heeft duidellik meer
buitenvrijheden, dus hij is de favoriet en leeft
zeker. Leeft Wit in seki of kan Zwart de groep
doden? Tel het aantal zwarte vrijheden:
zeven buiten plus een binnen voor een
totaal van acht. {Vergeet niet een
binnenvrijheid meet te tellen voor de
favoriet) Wit vier binnen plus vier buiten
voor een totaal van acht. Acht tegen acht:
een gelijk aantal, dus

is de positie onbe- ™y
slist. Zwart leeft en |
kan Wit doden als hij

500)

A

A -
0%)
. A
21). Een alternatieve
manier om de positie |
te bekijken: denk
aan belde kanten -1
vrijheden weg tot er |
nog twee binnen.
vrijheden zijn (Dia-
gram 22): aangezien Zwart een
buitenviijheid heeft, heeft hij genoeg tlid om
Wit te doden als hij eerst speelt {positie is

!
SN EEI e 6

T
Diagram 271
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onbeslist). Wanneer Wit eerst speelt, kan hij
leven in seki (Diagram 23).

Duust deze analyse lang? Het enlge waarop
je moet letten, is het meetellen van een
binnenvrijheld voor de favoriet.Daarna Is het
niet moeilijker dan het juist tellen van het
aantal vrijheden. Diagram 24 toont nog een

1] ¢m

Y
A

L

ry 5
_(

Diagram 24

voorbeeld om te cefenen. Deze keer geven
we het antwoord er niet bil. Lees de positie
eerst snel; neem daarna je tijd om het
antwoord de verifiéren, QOefen tot Je
overtuigd bent dat je elke keer juist zal zijn
in een partij, ook onder tijdsdruk.

Benaderen

Kan Je het resultaat van Diagram 25 lezen?
Als Zwart op A
speelt, zal Wit
vangen op B. In
dit eenvoudige
geval echter
kan Zwart eerst
op alle andere
vrijheden spe-
len en vangen
Diagram 25 met 5, zoals

. ¢ 4 ~ Diagram 26
) T R4ee g a1 toont. In Dia-
A . AR A gram 27 daar- -
- A entegen zijn er
4 -1 H twee bin-
1 b nenvrijheden.
Zwart kan geen
. twee verschil-
. i ] Diagram 26 _ lende plaatsen
Diagram 22 Diagram 23 uitkiezen voor ziin laatste zet: in Diagram

28 moet hij eerst verbinden met 5 voor hij
op 7 kan spe-
len, dus is het
resultaat sekl,
Als hij 5 en 7
op de bin-
nenvrijheden
speelt, zoals in
Diagram 29,
speelt hij op
zijn eigen [agram 27
vrijheden en

doodt zo zichzelf,

a— 2 —
-} 4 -
- 6
- 8
LA
Diagram 28
— 2 A .y
— Ly A —
— (P ALA
- () O
AY A
Ly
\.
Diagram 29

Diagram 30: Wit heeft geen
binnenvrijheden, dus Zwart is overduidelijk
favoriet. Wit moet vier benaderingszetten
spelen: hij moet A spelen voor B, C voor D,
EvoorF, en G voor H. Zwart heeft nog twee
met X gemerkte buitenvrijhaden. Bovendien
mag hi] als favoriet een binnenvrijheid
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LB B
Diagram 30

meetellen. Dat maakt dus acht plus twee
plus een of elf vrijheden, tegen ook elf voor
Wit. Positie onbeslist,

Samenvatting Type 2 gevechten

Als er twee of meer binnenviljheden
zijn, Is de speler met de meeste
buitenvrijheden de favoriet. Hij leeft
onvoorwaardelitk; de underdoy sterft of leeft
in seki. Tel de viijheden aan elke kant. De
favoriet telt zijn buitenvrijheden en een
binnenvrijheld. De underdog telt zijn
buitenvrifheden en alle binnenvrijheden. Als
deze aantallen gelijk ziin, is de positie
onbeslist,

Vergeet nlet als favoriet een
binnenvrijheld mee te tellen!

Algemene principes voor alle types
gevechten

Als het aantal viijheden gelijk is, is de
positie onbeslist. Het probleem is weten hoe
je de binnenvrijheden telt.

Als de positie seki kan worden,
beschermen de binnenvrijheden de under-
dog. De favoriet heeft een groot aantal
buitenvrijheden nodig om rond de seki te
komen en te doden, .

Speel eerst op buitenvrijheden en dan
op binnenvrijheden.

Een anckdote...

Na zorgvuldig het gevecht te hebben
gelezen - elk acht vrijheden en mifn beurt -
speel %k mijn zet vol vertrouwen elders. De
partij was op zak. Mifn tegenstander, Francis
Roads, leek akkoord te zijn. “Hmi” snoof hij

enkele minuten later, “Ik heb nog vijftien
minuten op de klok om een alternatief te
vinden.” Hij dacht een tijdje na en besloot
dat zljn beste kansen in een microscopisch
gaatje in mijn muur lag. Er kwam echter niets
van.

“Waarom begon Zwart niet gewoon
vrijheden te vullen?” vroeg Matthew
Macfadyen, die het einde van de parijj in
Lelcester had staan bekijken. “Wel, hij is een
zet achter in het gevecht” “Nee hoor, hij
wint, Kijk maar.” Stenen vlogen over het
bord terwijl Matthew demonstreerde, 1k was
zo verbaasd door deze openbaring dat ik
niet kon volgen wat er gebeurde. Konden
twee van Engelands vlerde dans zich
verrekend hebben in een eenvoudig
gevecht? Minder sterke spelers denken
misschien dat dat niet mogelijk is. Dan-
spelers ziin immers vee! sterker dan zij. De
waarheid Is dat ook vierde dans nog veel te
leren hebben en alle mogelijke fouten
maken.

Volgende keer bekijken we gevechten
waarin ogen zijn betrokken,

Richard Hunter {vertaling SV)
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Fnquéte Belgo

En mars, Jai (JDH) réalisé un petit sondage
sur base d'un petit questionnaire &crit aupras
de certains membres.

San objectif était de déterminer la manigre
dont ils fisalent e “Belgo” et surtout de sonder
leur opinion sur cette revue.

Ce sondage n'est probablement pas
représentatif puisqu'il n'a porté que sur des
membres bruxellols francophones.
Néanmoins, vu le nombre assez importants
de réponses (23) soit environ % des
membres du pays, je pense qu'il fivre malgré
tout une série d'enseignements intéréssants
que je vous résume cl-dessous.

1. Comment lisez-vous "Belgo"

A Une moltié consacre entre Yahet2 h
4 la lecture d'un numéro, un tiers plus de 2
h et 15 % « l'expédie » en moins d'une demi-
heure.

A 15 % tichent de résoudre
systématiquement les problémes (opgave)
proposés par Jan, 70 % s'y attellent
épisodiquement et les 15 derniers % ne s'y
intéressent pas du tout (solt par mangue de
temps, soit par incompréhension du
néerlandafs)

A un gquart des sondés rejouent
systématiquement les parties commentées,
une moitié le fait parfois et un autre quart
jamais ’

A Plus de trois quart s'estiment
handicapés peu ou prou par leur
méconnaissance de la langue de Yondel {1).
Ces chiffres sont toutefois 3 relativiser
pulsque de ceux-ci, la moitié de ceux-ci s'en
sortent quand méme tant bien que mal, le
néerlandais constituant un gros probléme
pour 4 sondés,

2, Quel est [e type d'article que vous
appréciez dans le BELGO

Remarque: les membres devaient ict coter
leur appréciation sur une échelle de valeur
variant de T & 5: (1: inintérét total, 2: peu

intéressant, 3: assez intéressant, 4: trés
intéressant, 5; passionnant),

Les scores moyens par type d'article sont
les suivants ;

-articles thématiques (fuseki, san-san,

invasion,...) 3,6

-problémes 34

-commentaires de parlies de
pros 34
amateurs forts (+2 k) ] 3,5
amateurs moins forts 33

-nouvelles du go en Belgique (des clubs) 3,3
-nouvelles du go en Europe/dans le

monde 34
-comptes-rendus personnels de
tournois . 3,0
-articles sur [histoire du go {ex: c'était
ily a) 3.7

-articles sur Finitiation et la promotion 3,3

Aucun type darticle ne se dégage réellement
il dans [e sens positif ni dans le sens négatif.
Les articles les plus appréciés sont ceux
traitant de {histoire du go et les articles
thématiques.

3. Quels sont vos suggestions
d'amélioration?

al sur fe contenu

A Pius darticles pour débutants (X3}

A Desarticles sur go et ordinateurs: pro-
grammes de go, go et internet (X3)

A Des articles portant sur les rapports
entrele go et la philosophie, prendre un peu
de recul (X2}

A Parties commentées plus en détail pour
des joueurs de force moyenne {X2)

A Plus de parties commentées

A Ecrire articles en anglais pour
contourner probléme de langue

A Calendrier plus exhaustif des calendrier
de tournois

[£elgo 55- 7199
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b) sur fa forme

A& Respect du délat de parution {X3}

A& Plus grand souci d'exécution au niveau
du graphisme et de [a mise en page

A  Davantage de photos

Citons aussi cette remarque: *Trés bonne re-
vue compte tenu des moyens & disposition®

A propos de ceux-ci, Hl est inquiétant de

constater qu'en réponse a la dernigre ques-
tion posé "Serlez-vous prét A écrire des artl-
cles pour Belgo?", seul David a répondu "oui,
régufidrement® (et a agi conformément 3
cette réponse) alors que par ailleurs nous
attendons toujours les contributions des 6
volontaires s'étant déclarés préts & &crire
épisodiguement {des noms, des nomsl),

00k . &

Greenwich
Terrasse (3)

.H 30, ét.:v;azra ENTPE.
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(Contact '

Ecris un article qu'il voulait. Pas facile quand
on ne connait rien. Fausse modestie? Pas du
tout ; un seul exemple: les coups de contact.

La théorie est claire. Quand on place une
pietre au contact d'une pierre adverse,
Favantage que donnerait le falt d’en placer
une deuxieéme Incite votre partenaire a y
répondre localement. L'utilité de cet
échange peut &tre de différents types:
donner une force ou une influence, alourdir
un groupe en vue de l'attaquer, afder dans
un combat local {type kikashi), &tre un
embryon de groupe (type invasion), donner
une forme ou du volume, Les deux premigres
techniques sont pratiques dans un
environnement favorable (dans votre influ-
ence ou votre moyo) tandis que les autres le
sont dans un environnement qui Fest moins
{(moyo adverse). Dans le premier cas, on
admet de terminer en perdant la main car
elle ne servira au partenaire qu’a tenter
d'échapper, ce qui cadre bien avec son
cbjectif qui est de le chasser (et pas de tuer
on s'en rappelle). Pour s'assurer qu'il
réponde, il faut jouer un coup qui menace
un coup suivant rude et qu’en le jouant, on
garde une situation équilibrée (pour qu'on
n‘ajoute pas deux pierres 13 ot il y en a déja
beaucoup). Dans le deuxiéme cas, ¢'est
inverse, on doit garder la maln pour
continuer a sortir son groupe {ou le faire
vivre). Dans cette situation, un coup léger
pour un développement est souvent une
bonne alternative, Pour rendre ce coup
forcant, i faut étre str que si son partenaire
fait I'impasse, on puisse jouer un coup qui
renforce définitivement son groupe.

En pratique, c¢’est moins simple.

Voici pour servir d'lllustration une partie
Jjouée par mol {pour la moitié des coups
environ). Elle comprend une sérle de coups
de contact qui ont été choisis pour une

raison parliculiére ; la satisfaction que donne
le sentiment de maltrise qui monte quand
volre partenaire répond A vos coups. 5i la
justification psychologique n’est pas 2
négliger, elle n"entre cependant pas dans e
canevas de la théorie. L'autocritique n'étant
pas mon fort, 'ai demandé a Alain Wettach
de séparer le bon grain de Iivrale, Son
diagnostique est clair: [a famine guette. Voici
le détaill, - ;

Noir: Renaud Braye 5K
Blanc: Vincent Croister 5K

{2

-

2]
b
>

o{©

Fig. 1: 1-14

Le premier contact a lieu dés le hultiéme
coup. H répond complétement 4 cette tech-
nique: forcer I'adversaire pendant quelques
coups et perdre [a main avec le sentiment
du devoir accompli. Selon Afain, si aprés
B14, les noirs poussent en A -le point cen-
tral dans cette position-le groupe blanc n’a
pas de base et ne constitue en aucun cas
une force tandis que les noirs ont déja établi
leur groupe et pris quelques points. I
conseille plutdt B8 dans le diagramme 1 qui
prépare les différentes options B13, B16,B18
en fonction de la réponse des noirs. Dire que
je n'y avais pas pensé serait mentir mals je le
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Dia. 1

trouvals un peu faible, Je voyais la séquence
classique & handicap (4 plerres) jusque B18.
Il ne me restait qu'a comprendre que ce
résultat est ici aussi bon pour les blancs,
d’autant que la situation générale est
meilleure. B8 estle coup qu‘on me conseille

depuis que f'al débuté et que je suis toujours -

incapable de jouer 4 ans plus tard.

Dia, 2

d’'occuper fa meilleure place en N19. Si les
blancs insistent avec B20, la pierre marquée
aide les noirs 4 les contrer. I est donc
impératif pour les blancs d’occuper
directement N16 du diagramme 3. Les noirs
peuvent alors jouer en N17 pour contrer
Vinfluence blanche car Fimpasse faite dans
le coin ne permet aux blancs de couper

[ 1]
580D A D
D, 010
i
A . el A
D, 7
I 1%
d *
O -Helo
Flg. 2: 15.22 Dia. 3

Le deuxigme contact ne tarde pas 3 suivre,
c'est B16. Alain m'assure que localement,
Péchange Jusque B22 n'est pas mauvals pour
les blancs. Avec N17, les noirs semblent viser
la coupe en A, mais comme elle ne marche
pas, ils dolvent se rétracter en N19, i vaut
mieux alors le jouer directement selon le
diagramme 2 qul permei aux noirs

suivant [a séquence B18-N25.

Avant de regarder le troisiéme contact,
quelques commentafres :

N23: tout le monde dolt jouer en 26 (pour
N23, B24);

N25: aprés B24, N25 est trop tendre. Les
noirs doivent jouer en A

Ibelgo 55-7/99
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Fig. 3: 2345

N27; la coupe nolre iv'est pas en 27 mais en

" A, Aprés N27, les blancs peuvent encore

jouer la séquence du diagramme 4,
L'échange B5-N8 permet de contrer la coupe
NA par BB, NC, BD, NE, BF, NG, BH. Si les
nolss refusent de jouer en N8, les blancs le
font et ils vivent dans le cain ;

sortir leur pierre isolée. En les chassant, les
noirs pourront construire une force qui les
aidera & envahir ultérieurement le cété droit. -
Le trofsigme coup de contact est {enfin) une
bonne idée. L'échanga théorique est donné
au diagramme 5. L'idée de m'en écarter avec

P

‘\

Yy
i

® T e

Dia. 5 Dia, 6

B40 est mauvaise, Une alternative pour les
blancs est de jouer comme au diagramme

HEN 6, ce qui leur permet de profiter de I'impasse
‘(J> faite par les noirs pour jouer B3. C'est sim-
), 4 ple et efficace. 1 faut faire remarquer que la
différence entre NA et BA n‘est pas grande
(10 point gote), ce n‘est donc qu'une zone
de fin de partie (les groupes avoisinant étant
—1- bien établis).
_{J])U N
I _6}
[ 980000 )
PAD
¢ ¢ -
lgenThE e
T e
Dia. 4 -

N30 est une erreur dans le choix de [a direc-
tion, il faut attaquer la pierre noire de 'autre
cété afin de s'étendre dans le méme temps
de l'influence A gauche ;

N35 est prématuré. |l vaut mieux jouer en
NB car les blancs ne pourront jamals fait sur
le bord droit un territoire comparable A celui
des noirs en bas, Les blancs devront donc

ee7e
Y ERCYNERA LY N

.,
nY
)
e
[

Fig. 4: 46-60
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- Avant de passer au quatriéme sujet de dis-
cussion, quelques commentaires :

B46 est le genre de coup que je n‘alme pas
jouer, A quot pensaisje A ce moment 1?
Mystére. Dommage, ¢a devait &tre impor-
tant

N51 méne 3 un KO. Il vaut mieux laisser vire
les blancs suivant le diagramme 7, Si ils en
veulent plus, il peuvent tout perdre comme
au dlagramme 8 ; .

P L]

Dia. 7 ' Dia, 8

N55, 1 faut répondre 4 la menace, Aprés
B56, les noirs sont trop petits dans Ja zone
ol ils étalent déja forts, tandls que [es blancs
reoivent un territoire sur le bord gauche et
une force sans faille vers I'extérieur. La partie
est pour la premire fois bonne pour les
blancs

N57 est un coup curieux. 51 Alain stgnifie
par |3 qu'il fette un oell chez les blancs, tout
le groupe noir pourrait en mourlr. Encore une
preuve gue la curlosité est un vilaln défaut.

Le quatridéme contact est B58. Cette exten-
sion & partir d'un groupe vivant, en gote,
menace de prendre le coin en gote. On
{'aura compiis; on renoue avec les mauvais
coups. Localement, Alain suggare que
prendre directement le coln {B59) est
meilleur. Si les noirs répondent en N58, les
blancs vivent en sente, siles noirs répondent
en A, le gain des blancs est plus important
que dans la partie. Globalement les noirs
doivent jouer en BB. Cela renforce la men-
ace de |a coupe en C,

Le dernier contact est 862, i complique ce
qui pouvalt rester simple en jouant en 68,
N63 devrait &tre en A ou 64 afin de fournir
aux blancs le moins de kikashi-atari possible
car ils leur permettent d‘évoluer dans
linfiuence noire. B64 devrait &tre en 71 ou

1] LT
e oL
[}, o |
i o8
| ﬁ &
: A4 3 \'}_
| | | T,
570 :
[ 1 11
g 5:671-74

70 car les noirs auraient alors du mal  se
battre. N65 hors de propos. Comme Gaston
Lagaffe en gardien de but qul plonge sur un
tir dans la lucarne. Mais de autre c6té pour
rattraper sa casquette qul s'envole.

Apras, les noirs perdent lentement le con-
tact, puis successivement la téte (N103), les
yeux (B146), tout espoir {B150) et la partie
(B160). Merci & Renaud pour cette partie qui
comme le montre la comparaison de
I'évolution de nos niveaux respectifs est
exceptionnelle par son résultat. Merci 3
Alain pour ses commentaires éclairants. Il
dolt les voit retranscrits si palement qu'il doit
étre pris d'une grande lassitude, (VC) JE3|

J2e[124011, ! I I I
130 L 1
2 (FL) 1411
—1 {L TRjt 18
— 14 J40(13 “EY 1]
—1 144, 1 (10)
1 13
=1 13|
= - 86188
53] C1s2 95V 80 L)
- @ -ndeaeed)io L 6a
98 84178
— ~1 1831104 85X
11 1 14 1
LI] [

Fig. 6: 75-160 (93 4 86, 131 4 126, 145 3
742
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C'était il y a...(13).

Hlya20ans
Mornde

A pelne sorti de son match victorieux dans
le "Judan-sen®, Kato enlave le titre de
*Honinbo" et ce pour [a troisiéme année
consécutive. Cette fois-ci, il bat Rin (4-1).

Comme de tradition depuls quelques
années, une délégation de forts
professionnels japonats visite la Chine pour
y affronter les meilleurs *amateurs® locaux,
Les progrés de ces derniers sont fulgurants:
les deux équipes se quittent sur un match
nul (22 partout),

Quelques résultats sensationnels sont A
épingler: Kobayashi Satoru (20 ans), un des
grands espoirs japonais, se fait pulvérisé par
un motifilet de 14 ans totalement inconnu,
un certain Ma Hslao-chun, Chez les femmes,
Koyabashi Chizu se fait non seulement
battre {comme prévu) par Kang Shang-ming,
mais aussi, par solidarité avec son frére
Satoru sans doute, par une gamine de 14 ans,
Enfin, Nieh, le champion du monde amateur
en titre, écrase sans trop de probiéme deux
9-p et deux 8-pl

Europe

A cd1é du tournoi pascal de Paris, lautre
grand tournoi européen est Amsterdam 4 la
Pentectte. Cette édition 1979 bat le record
du nombre de participants (174 p.), Deux
grandes surprises en résument le
déroulement:

A le grandissime favori, Ronald
Schlemper (juste promu 5-dan suite 3 ses
prestations au championnat du monde ama-
teur, of hotre numéro précédent) decoit en
étant battu 3 2 reprises

A un‘dark horse™ se révéle: le jeune Rob
Van Zeijst {17 ans) qui lut aussi venait d'étre
promu mais 3-d lui et qui remporte le tournoi
de milaniére totalement inattenduel
(immédiatement promu 4-d, il aura été 3-d
pendant...deux mois}. Seul le vétéran Max

Rebatw (5-d) termine & égalité de points
avec Robr (5/6).

Une semalne aprés Paris, Hambourg, un
autre tournol européen important voit la
victoire d'un autre Batave, Robert Rehm (5-
d} devant Wolgang Isele (ch d'Europe 1977,
5-d) et & nouveau Max Rebattu.

llyai0ans
Monde

1
La 1ére édition du championnat le plus
richement doté du monde (20 millions pour
le vainqueur), la coupe Ing (qui n'a fieu
quune fois tout les 4 ans) est remporté par
le Coréen Cho Hunhyun qui bat en finale
le Chinois Nieh Wet Ping 3-2).

Entretemps, les 3 premigre rondes de [a 28me -
édition de la coupe Fujitsu ont été joudes:
reste en demi-finales Suh Bong Su vs. Rin Kai
Ho d'une part et Takemiya Masaki {le ten-
ant du titre} vs. Cho Hun-hyun d'autre part.
Schlemper a été logiquement éliminé au Ter
tour ainsi que le grand espoir corden, le tout
Jeune Lee Chang Ho (12 ans, déja 3-p}. Les
1/8 de finale ont vu I"élimination des
quelques “grosses pointures™: Kato, Nieh,
Cho Chi Kun et Kobayashi Koichi et les 1/4
de finale celle de Ma Hsiao-chun.

Mais le héros de ce tournoi est un
~Américain (d'origine coréenne), Jimmy
Cha, 4-p. Cha qui habite aux EU ne joue
pourtant quasiment plus que contre des
amateurs. Cha bat régulidrement des 6-d
amateurs américains (certes surclassés = 4-d
européens mais quand méme) a...4 pierres.
Premier exploit: sa qualification comme
représentant du continent nord-américain
grice 2 sa victolre sur le grand favori,
Michael Redmond, 6-p. Plus fort encore:
dans la compétition ma&me, il bat
successivement deux 9-p (Yamashiro et
Ohira} avant de se retirer |a téte haute aprés
une défaite contre Cho Hyun-hun.
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Le championnat du monde amateur est
remporté par le Chinols (s}, sil} Che Zewu
(25 ans) devant le Tatwannais Tsai Wenhe
(25 ans) et le Japonais Hirata (62 ans), Deux
Européens terminent avec 6 victoires:
I'Autrichien Helmut MHasibeder {6-d) et le
jeune Luxembourgeois Laurent Heiser (21
ans, 5-d) respectivement 5éme et 68me. A
noter aussi, signe annonciateur de la chute
du mur, la 1&re participation d'un joueur de
RDA, Malte Schuster {5-d),

La coupe NEC estinterrompue en juin sur le
score de 1-1 suite au massacre de la place
TienanMen.

Au Japon, Cho Chi Kun devient Honinbo
en écrasant Takemiya (qui détenait ce titre
depuis 1985) sur le score de 4-0 {remarque:
Cho détient toujours ce titre depuis lors!). A
noter qu'aprés l'expérience parisienne de

1988, c'est cette fois & Madrid, et en

présence du rol juan Carlos sl vous plait,
que fa premigre partie de cette compétition
s'est déroulée,

En Corée, ['étoile montante est l'enfant
prodige Lee Chang Ho, 12 ans et 3-p. Lee a
déja réusst & se profiler comnie challenger
de son “sensei* (mattre) Cho Hyun-hun {dont
il est Funique disciple) dans 2 tournois
coréens, mals encore infructueusement
jusqu'a présent, .

Furope

Le tournoi de Amsterdam {201 p.) est
évidemment remporté par le Corden Yoo
Jong-Su(6/6), et ce pour la 7éme fols draffilée
{31 victoires successives)l Derrigre linvin-
cible Coréen, seuls Egbert Rittner (D, 5-d) et
Leszek Soldan (PL, 5-d) obtiennent 5
victoires, Plus loin, "notre® Ron Polak {NL,
4-d) termine 178me (3/6) et le dernier
vainqueur de Bruxelles, Geert Groenen [NL,
2-d), 35&me (4/6), D'autre part, les Francais
pavoisent: deux Jeunes d'un méme lycée
strasbourgeois se qualifient comme
représentants européens au prochain
champlonnat du monde des jeunes 3

Singapour.

Enfin, pour lanecdote, une partie amicale
en marge du tournot est jouge entre Yoo,
dont le régne s'achévera prochainement
suite 3 son retour au pays natal en
novembyre, et Guo, en passe de le remplacer
désormats au faite du go européen, Cette
partie pleine de rebondissements est
remportée de 3,5 points par la Chinoise
(cette partie est commentéa dans le Belgo
n® 27 de juillet 1992),

Deux autres tournols européens importants
de ce trimestre comptent pour la coupe
Fujitsu:

A Budapest, qui est remporté par le
Yougoslave {3 présent Slovéne) Zoran
Mutabzija (5-d), ex-champlon d'Europe
(1969) (devant Danek et Wimmer)

A  Hambourg, qui l'est par Yoo devant

Rehm et Rittner.

Enfin, pour &tre complet, signalans que Yoo
est également invaincu dans le gros tournol
{mais ne comptant pas pour la caupe Fujitsu)
de Calogne (112 p.) et que Danek (CS, 5-d)
remporte Nymburk en Tchéquie (108 p.)

Belgique

Le représentant belge au champlonnat du
monde amateur, Vincent Lemaitre (23 ans,
1-k}, pourtant le plus faible sur papler,
termine honorablement 30&me sur 38 par-
ticipants avec 3 victoires.

Une forte délégation belge {10 joueurs)
participe au tournoi néerlandais de Tilburg.
Notre téte de file, le shodan Marc Ginoux
s'y montre décevant (1/5) mais en revanche
Jan Bogaerts (3-k) et Alain Van der Steen (5-
k) cartannent {4/5}. Le tournol esr remporté
par Frank Janssen (NL, 5.d).

Quelques Belges également au trés chouette
tournof de Nantes {tournol se jouant dans
un chéteau et possibilité de jouer dans le
parc), mais j'ignore qui et avec quels
résultats, sauf celui d'Alafn Van der Steen (4-
k) & nouveau brillant (5/6) qui est

mentionné dans le palmarés. Cet important’

tournoi {102 p.) est remporté par André
Moussa (F, 5-d). (/DH) #

|belgo 55 7799

»n30 |

S Ny

Oplossingen

In de vorige editie stonden op pagina 21 8 probleren van varidrende moeilijkheidsgraad,
Zwart was telkens aan zet en diende de optimale zettenreeks le spelen, Hier komen de
oplossingen {tenzif je jets beters vond, en dan moet je dat vooral op de volgende clubavond

In de discussie gooien).

N

Ay

Oplossing 1

Zwart begint met 1, en 2 1s de enige
mogeliikheid voor Wit om niet meteen
eenvoudig geknipt te worden, Maar na 3

“heeft Wit geen enkele mogelijkheid meer om

te leven, ook niet zoals in de oplossing,

318
4 4

HHHEOOH

Oplossing 2

Ditis typisch zo'n probleem waar het enorm
helpt jezelf de vraag te stellen wat de
bedoeling is. Zwart wil de ingesloten stenen
redden, en het is een probleem, dus dan zal

- er wel ergens een zet zijn die werkt zekert

Zwart 1in de oplossing is de enige. Wanneer
Wit blokkeert met 2, kan hij echter niet
beletten dat Zwart verbindt. Ook een andere
manier werkt niet, zoals uit volgende vari-
ant blijkt. .

182Te

Oplossing 3

Witkampt hier met een tekort aan viijheden:
na 3 kan hij aan geen van beide kanten atari
geven, Verifieer zelf dat in plaats van 2 atari
geven op 3 ook nfet werkt,

In dit diagram zle je waarom de "eye steal-
ing tesuji hier niet werkt.

Oplossing 4

Zwart 1 Is hier het vitale punt. Na 5 heeft
Wit niet genoeg ruimte voor twee ogen.

Oplossing 5

Zwart wil zijn ingesloten groep redden. De
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tesuli die het eerst in gedachten komt, Is
meteen de julste, Je moet wel een tijdje
geconcentreerd naar het probleem staren
om uit te werken hoe Je alle mogelijke
tegenzetten van Wit moet beantwoorden.
De oplossing toont het antwoord op een
ervan,

Oplossing 6

Zwart zit in nesten in de hoek en wil
verbinden met zijn groep in het midden, Hij
knipt op 1 en begint een squeeze wanneer
Wit atari geeft. Na 5 kan Wit niet afzakken
vooraleer hij op 1 verbindt, en rechts van 3
knippen levert niets op.

(), 1 ¢
4
Oplossing 7

Veriffeer zelf waarom Wit met 4 antwoordt
op 3. Na 7 is Wit dood. In het diagram pakt
Wit het vitale punt en leeft,

Clubfauna

Bij het eerste lentezonnetje komt de fakir de
club al birnen op sandalen, Een vredige lach
speelt op het gebruinde gelaat. Het pezige
lichaam verraadt stevige wandelingen op
zondagnamiddag. De fakir is tussen de 20
en de 25 kyu sterk, maar vindt dat totaal

onbelangrijk. Elke nedertaag met negen
stenen Is een cefening in nederigheid, die
de loutering als mens slechts ten goede komt.

De momenten voor en na de partij zijn hem
het dierbaarst: nieuwe mensen leren kennen,
en uitweiden over de impact van go op het
leven, Harmonie Is belangrijk, het resultaat

S

.
|
T

Oplossing 8

Misschien wel de moellijkste... Na 7 heeft
Zwart een ko voor het leven van zijn groep.
Er ziin andere varianten beginnend met 1
die ook ko geven, maar elke andere zet
betekent hoe dan ook de dood van de
zwarte groep, bijvoorbeeld zoals in dit dia-
gram,
3 2
4

T

2. De Fakir

heeft geen belang. De occasfonele. tesuji
komt niet voort uit een beviogen moment,
maar ult het Jarenlange contact met het hout,
de stenen en de aarde. Als hij al eens een
goboekje leest slaat de fakir de diagrammen
over. De spreekwoorden echter worden
ingekaderd en hangen boven de bedstee {uit
kersenhout).

Hij plant een reis naar Tibet, waar hij behalve
spirituele bevrljding ook hoopt te ontdekken
of go inderdaad oorspronkelijk op een 17x17
borlwexd gegpeeH.(DV) BER
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Parties Amusantes (2)

Cette nouvelle rubrique se propose de vous
présenter des parties originales et/ou pleines
de rebondissement glanés au cours du
hasard de mes leclures de vieilles revues
européennes ..,

Aprés fa partie baston entre Behnke - Kang
présenté dans le Belgo n® 53, voici une partie
joude en 1986 dans le cadre du
championnat scolaire de RFA (moins de 18
ans) entre Hans Pietsch (2-d) et Oliver
Schmidt (1-k). Cette partie provient d'un
ancien numéro de la"Deutsche Go Zeitung”.

" L'originalité de cette partie est que Pietsch

(noir) la gagnera malgré la perte d'un groupe
de 35 pierres|

Les commentaires (résumés) sont du Coréen
Yoo {fort 6-d),

Figure 1 {1-40)

bon pour Noir.

13: erreur donc: en 14}

18-19: erreurs: le point A est trés gros pour
les 2 joueursl ..~ -

20: erreur de direction: Blanc veut construire
sur e bord Inféifeur alors que celui-ci est
encore potentiellement ouvert tant que le
point A n'est pas occupé. I faflait plutst
enfermer la plerre noire dans le coin en
jouant en B pour construire de Finfluence
en vue d'une invasion ultérieure dans le
quadrant nord-ouest,

24: meilleur en C; un coup comme bldne
24 se joue si le coin est déja protégé par un
coup en 0. Une alternative: Blanc D, Noir
33, Blanc E ou F pour construire un moyo
surle bord est

29: excelfent: la poursuite du groupe blanc
permet a Nolr de démolir *naturellement*
{=tout en chassant} le potentiel blanc du
bord est.

39: sans intérét: il faut impérativement

Les 11 premiers coups sont excellents.

12 aurait été meilleur en 13 car aprés 12,
Noir aurait pu {et da) riposter en 14: alors,
Blanc descend sur la 2éme ligne et Noir
coupe, prennant un gros coin ou une solide
influence extérieure en fonction du sens dans
lequel Blanc donnera l'atari sur cette plerre
de coupe. Dans les deux cas, le résultat est

PN continuer A chasser le groupe blanc en
: a9 jouant en G qui permettralt & Noir de
L +-¢ hl Q3P0 1-p- développer une influence "kolossale” sur le
@&N’E@g ! quadrant nord-ouest du go-ban.
P T & @1
G‘@%"F 3 _Flgure 2 {41-112)
3
ot
) g
<7
@
__g-_@ & a82xie
4 19 -1~
—%ﬁl@ i ] ﬁ\—g%ﬁ}——
| |
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41-43-45: coups jaloux: Pietsch cherche A
annihiler un territolre blanc qui n'existe que
dans son imagination {cf commentaires
coups 18-19:20}, De plus, Pietsch est en
avance. [l n'a donc pas besoin de jouer
agressivement ...

46; mellleur de chasser le groupe en jouant
en 69

47: Piesch ne profite pas de cette
impréciston; il fallait jouer en 55,

67: meilleur en 98 qul esquisse un el

70: nonl only one move: 72|

112 débilel {hallucination?)

Figure 3 (112-175)

|| 2601
o ymury N
Ragd ®
O
53N} )
()
140 Y46
: 30606
5 q
80 I -
S3¥20 18 =
< |
ay

213A 223823320 36et62428 393
29 404 C

124: coup plége: il y a un crotale dissimulé
dans les fleurs,

125-126; Pietsch s'est fait mordrel I fui
suffisalt d'assurer son 2éme oeil

136: capturer [a pierre 35!

140: mellleur au point 2-2

144; le groupe noir est perdu, mais Pietsch
. garde son sang frold {utile quand on a été
mordu par un crotale) e, en analysant la situ-
ation globale, se rend compte qu'il peut en-
core gagner sl parvient A transformer tout
le quadrant nord-ouest en territoire ...d'oll
la séquence 145 et svis,

164: en capturant 35 pletres noires, Blanc
s'assure environ 70 points de territoire sr.
Mais cela ne lui suffit pas car Pletsch

parvient de son cdté A liquider le groupe
blanc du bord ouest avec 65 {aprés avoir
lancé une séquence visant & pouvoir jouer
59 et 63 en sentel).

Résultat des courses; Pletsch a plus de 30
points d'avancel

La derniére chance de Schmidt est d'envahir
avec 166 pour installer un groupe vivant au
coeur du territoire noir. Mais c'est une mis-
sion quasi impossible qui d'ailleurs échouera
provequant a terme 'abandon de Blanc {la
partie est notée jusqu'au coup 175).

Addendum: plus tard dans la partie, Blanc
joua en A du diagramme 1 ci-dessous. Noir
fit alors tenuki, ce qui est une erreur. Blanc
en profita alors pour échanger B C. Il peut
maintenant tuer le groupe noir. Voyez-vous
comment? (remarque: dans la partie, Blanc
loupera le coche; pour sa consolation,
l'assassinat du groupe ne luf aurait pas suffit
pour enverser le résultat de la partie). (/DH)

Dia. T
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Kisei

Durant le mols de janvier, j'eus I'occasfon
da séjourner & Paris, Comme tout joueur de
go en activité, la perspective d’un
déplacement A I'étranger m'avait poussé a
rechercher les coordonnées du club local,
Lors de ma premidre visite, j'appris la venue
en ville des participants au 23&me titre Kisei:
Cho Chikun et Kobayashi Koichi. Je ne
trouval hélas que quelques heures 3
consacrer A cet événement pendant "aprés-
midi du premier jour.

Le lieu de cette rencontre est la "Maison de
la Culture du Japen & Paris® {que les Frangals
doivent sans doute nommer par un
acronyme comme MCJP ou peut-&tre
Macudiijapapa). Cet endroit est idéalement
placé pour les Japonals en face de la Tour
Eiffel mais reste essentiellement destiné au
public frangals amateur de sushi, origamt et
tutti quant], Les amateurs de go connaissent
le tieu par les séances de cours qu’y donne
régulierement Wataru, Je le découvris pour
ma part par une aprés-midi pluvieuse. Le
verre qui couvrait la fagade maidait dans
une de mes activités favorites en voyage:
attribuer aux batiments d’une ville mes
propres sentiments, Les miens en ce jour
furent bons etje vis dans cette masse rendue
grise par le ciel, la brume entourant le jeu
qul se dissiperait d&s mon entrée. A
Fintérieur, de grands espaces vides sont
aménagés en matérlaux nobles un peu ternes
ponctués de quelques sources de couleurs ;
bancs, valves, tailleurs. On y ressent un
calme comme celui que doivent procurer les
jardins zen, immuables et changeants.
Quand j'entrai dans la salle ol se faisait les
commentaires, la partie était déja bien
entamée, Alors que sur la scéne, deux
animateurs tentaient de nous inculquer
quelques éléments de compréhension, des
moniteurs diffusaient les Images de la salle
de jeu. Un professionnel, ¢'est assis en
tailleur, en bras de chemise, en chausseltes,
A faire des grimaces, a se servir du thé, &
s'étirer, 3 remonter sa couverture,  relire la
feuille de notation, A scruter son sidge, 4 se
curer les ongles e4 sans doute un peu comme

nous, & s'ennuyer. En effet, que dire de la
partie 7 C’est comme celles que I'on trouve
dans les bouquins, vous savez, celles ofl on
ne comprend rien. Sauf qu'idi, il faut attendre
20 minutes entre chaque coup. Celleci avalt
{a particularité que la justification des coups
Joués se trouvait dans un ko qui n’était pas
encore sur le tableau, En effet les coup IN29
4 B36 sont une lutte entre les blancs qui
cherchent  ne créer aucune faiblesse pour
pouvoir jouer le ko et les noirs qui veulent
profiler le plus possible de cette prudence.

En attendant le ko, les commentateurs

~ = $
| I
Fig. 1: 1-36 {24 4 16, 27 4 21}

revinrent up peu en arriére et illusirérent un
propos original. $i le ko fut si inhibant,
pourguol les blancs ne jouentils pas la
variante du diagramme 1 2 Car alors la plerre
noire marquée aurait eu la position idéale.
Alnsi, pour un professionnel, il est plus im-
portant de géner son adversaire que de
s'assurer de ne {"&tre pas
soi-méme. A [a fin de la
premiére journée, le coup
caché n'eut plus de
mystére: les commenta-
teurs professionnels furent
formels et le public retint
la legomn,

Alors que tout le monde _“P
eut quitté la salle et que
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Javals du mal & me sortir de ma torpeur,
survint un événement inattendu. Sur I'écran,
les joueurs réapparurent, agltés, dans la salle
de jeu. Hs semblérent avoir oublié quelque
chose, Ils se remuérent dans tous les sens, se
retourndrent, se balssérent, s'assirent. ils
remirent les pierres sur le tableau dans la
position finale et les dtdrent une par une
rapidement comme siils désiralent retrouver
au plus t&t un obfet de litige. Hs ne se
calmérent qu'avec toutes les pierres enlevées
et un tableau vide. il reprirent une allure
emprunte de dignité: le magnétoscope avait
fini de rembobiner, Je pus alors assister au
souvenir le plus important de la journée: un
tirage au sort ol rien n'est laissé au hasard,
Les deux joueurs sont accroupis devant la
. table dejeu, lls ont A leur coté les bols pleins
de plerres. Le champion 4 les blancs, le chal-
lenger les noirs. Le tenant du titre plonge la
main et ressort une poignée de pierres qu'il
dépose au centre du feu, les couvrant de la
main. il est en attente, calme, sur son ter-
rain, Son adversatre place devant lui une
pierre indiquant qu‘il prend le parti impair
pour le nigirl, Le champion commence alors
A regrouper les plerres blanches en paire. Iis
les place cbte & cdte, chaque paire
parallélfement 3 la précédente, Au bout du
dépouillement, 1| reprend sa position, Il ny
a pas de plerre qui reste, elles étaient en
nombre pair. Au bout du temps nécessaire
A se faire A I'idée qu'il prendra les blancs, le
challenger reprend sa pierre - Imité par son
adversalre, lls replacent les couvercles,
posent les bols sur le ¢oté droit du tableau
et, dans un méme mouvement les font glisser
vers Ja moitié opposée pour faire I'échange.
C'est trés impressionnant d'assister i cette
cérémonie ol tous les gestes sont comptés,
oli ils ont tous leur signification, ot on prend
le temps de les goGter chacun. lls deviennent
les échos de lectures ob de récits que vous
avez collectionné depuis votre découverte
du Jeu et du Japon. C'est en songeant  cet
événement (quand on en vient A cela,
devient on complétement conditionné ou
_est-ce Je début de la compréhension de

IYautre?) que j'assiste & ma dernlére
expérience, Les noirs plagant leur premiére
pierre, bousculent la tradition en jouant en
dehors du triangle du coeur, Cela montre que
équilibre dans un monde en mouvement
he se trouve pas en restant immaobile et que
tout ce qui venait de m'impressionner
disparaitrait pidce par pidce au gré des
bouleversements de I'étlquette. (VC)  [§
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- Fen foto van de go-stage (zle ook

pagina 37)
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(Go-Stage

De bosrijke omgeving van De Hoge Rielen

‘was dit jaar weer het toneel van de

ondertussen al traditioneel geworden go-
stage... de vierde al. Plaats van het gebeuren
was het vertrouwde paviljoen "Het
Spechtengat’, Met een dertigtal
vooringeschreven deslnemers zag alles er
rooskleurig uit, ware het niet dat op
vrijdagavond en zaterdagmorgen zich nog
een tientat late beslissers aanmeldden aan
het paviljoen. Dit zorgde voor enige
organisatorische en loglstieke problemen
maar uiteindelijk geraakten die met enige
creativiteit toch opgelost. '

Het programma van de stage bestond it een
onderdompeling in de diepere theorieén van
ons geliefde go-spel, gekoppeld aan minstens
even aangename activiteiten zoals een
barbeque of een blitz-tornool na de
barbeque - met als bijkomende
moeilijkheidsgraad spelen onder invloed van
al dan niet hoge hoeveelheden alcohol...
alhoewel dit voor bepaalde deelnemers
eerder voor inspiratie zorgde, dan dat het
problemen opleverde...

Zoals de voorgaande jaren werd voor het
educatieve gedeelte weer beroep gedaan op
de didactische kwallteiten van Ron Polak en
onze twee sterkste Belgen Jan en Alain. De

vorige jaren gaf Ron telkens een aantal
besprekingen van profpartifen. Dit Jaar
echter had hij het ingenieuze idee opgevat
om zijn inspiratie op te doen op het
recentste Belgisch Kampioenschap. De
gespeelde partljen werden vakkundig onder
het mes gelegd... en het dient gezegd, ze
kwamen daar niet ongehavend uit, Als we
zo de ene blunder na de ander
voorgeschoteld krijgen, is hetblijkbaar meer
een kwestie van gefuk om Belgisch kampioen
te worden dan enig diepgaand begrip van
het spel... -

Ron hield zijn betoog telkens voor de
volledige groep. Voor de lessen van Jan en
Alain werden de deelnemers ingedeeld in -
zoals onze ex-voorzitter placht te noemen -
twee groepen: de sterke spelers en de heel
sterke spelers. Jan behandelde in zijn lessen
het begrip "vorm® - iets waar ontzettend vee}
fouten tegen gemaakt worden. . "Vorm® is
zoiets als een Mondriaan: je herkent het als
je bet ziet, maar vraag niet om het uit te
leggen.., op de stage was het nlet anders. En
tenslotte haalde Alain zijn beproefd recept
van fuseki-theorie aan de hand van juist
gespeelde parten boven.

Volgende jaar een eerste fublleurn: de vijide
go-stage... {MB)
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